KUNST-SCENE

Quo Vadis, Medienkunst?

Die neuen Medientechnologien und insbesondere die digitale Medi-
enintegration haben begonnen, die iiberkommenen Kunstgattun-
gen in Frage zu stellen. - von Franz Nahrada

Nichre nur die Arbeitsgegenstinde lisen
sich in Multimedialitit auf, auch die Ar-
beirsweise von Kiinstlern beginnt sich
den neuen Technologien anzupassen. So
geht der Trend vom isolierten Individu-
um zur Teamarbeit, zur Kooperation
von Spezialisten, die sich nicht nur we-
gen der vielfilrigen Gestaltungsaufga-
ben, sondern auch wegen des finanziel-
len und Materialaufwands zu Gruppen
und Arbeitsgemeinschaften zusammen-
schliefen.

Themen gibt es ja genug, die einer
kiinstlerischen Aufarbeitung harren:
von der Auslotung der Gestaltungsvari-
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anten neuer, digitaler Medien bis zur
Vernetzung in virtuellen Riumen war-
ten neue, noch nie dagewesene Heraus-
forderungen auf eine neue Kiinstlerge-
neration. Diese Auseinandersetzung
mit den neuen Technologien ist freilich
mit einem Kunstmarkt konfrontiert,
der sich schon des lingeren in einem
ziemlich diametral entgegengesetzten
Zweck - der Produktion von mbglichst
teuren Originalen und der Spekulation
auf diese - festgefahren hat und fiir die
Reproduzierbarkeit und Kommunika-
tionsfreude der digitalen Technologien
wenig Interesse anfweist, Kiinstler, die

hier neue Wege gehen wollen, miissen
sich also etwas einfallen lassen.
Inderabgeschiedenen Stille eines Se-
minarhotels im steirischen Péllaucal
trafen sich am Allerheiligenwochenen-
de Gruppen von innerhalb und auBer-
haib der ,ars electronica” - Szene zu ei-
nem ,Open Circuit”. Jede von zirka 30
anwesenden Gruppen erhielt eine halbe
Stunde Zeir zur Selbstpriisentation. Von
einern Workshop zu sprechen, wiire an-
gesichts der rigiden Zeitbeschriinkung
fiir jeden einzelnen Teilnehmer iiber-
trieben. Eher war es der Versuch, eine
Arc Uberblick iiber die heterogenen An-
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sitze und Anliegen zu gewinnen, zu
dem die Gruppe ,Hilus" als Veranstal-
ter die Teilnehmer zu animieren ver-
suchte - eine Art Hilfe zur Selbsthilfe,
deren Wert auch vom zustindigen Mi-
nisterium erkannt wurde, das die Veran-
staltung méglich machte.

Diese Miglichkeiten wurden von
den teilnehmenden Gruppen verschie-
den genutze; wihrend die einen tiber ih-
re Anliegen und Projekte informierten,
zeigten andere ihre Produktionen oder
veranstalteten ein kurzes Happening,
was sich angesichts von so vielen Infor-
mationen als geradezu nocwendige Auf-
lockerung erwies.

Ob diese Veranstalcung das Geran-
gel und Antichambrieren um éffencli-
che Subventionen bloB mit anderen
Miteeln fortgesetze hac eder ob die Fiille
der freiwillig dargebotenen und verteil-
ten Informationen catsiichlich zu neuen
Koalitionen, Projeke-Vernetzungen
und racionellen Produktions- und Dis-
tributionsformen fithren wird, wird
wohl erst die Fortsetzung dieser sichet-
lich interessanten Initiative erweisen.
Fakt ist, daB kaum eine der anwesenden
Gruppen um die Erwihnung dieser oder
jener dffenclichen Férderung herum-
kam, und daf eine derartig vielfiltige
und bunte Medienkunstszene in Oster-
reich nur mit Hilfe dieser staatlichen
Forderungspolitik existiert. Fake ist
auch, daB dieses relaciv (gemessen niche
an den Norwendigkeiten der Projekte,
sondern an iiblichen Budgetkiirzungen)

Alle Bilder dieses Reporte wurden mit
einer lon RC 560 5till Yideo Camera
von Canon aufgenommen und mit Pho-
toshop,weitervararbaitet.

L h.

Im Publikum herrecht gespannte
Erwartung
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grofiziigige Férdern
eher eine Starchilfe als
einen  permanenten
Anspruch  bedeutet.
Wie also geht's wei-
ter?

So wurden denn
doch in Ansitzen Fra-
gen der Kunstpolitik
diskutiert, freilich mit
dem Akzent einer
Aufrechterhaltung méglichst dezentra-
ler Scrukeuren in Produktion und Dis-
tribution. Ein Vorschlag, der die Griin-
dung eines iffentlich-rechtlichen
Kanals filr Wissenschaft und Kunst*
filr den gesamrten deutschen Sprach-
raum ventilierte, wurde nicht gerade be-
geisterc aufgenommen, wihrend auf der
Produktionsseite die Idee eines ,elek-
tronischen Bauhauses” ausgebuht wur-
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Ulf Langheinrich von Pyramedia bel der
Overtlire

de. Grofen Anklang fand hingegen die
Initiative ,Zeronet”, ein Subsystem des
weleweiten Fidonets, das sich aus-
schlieBlich mit der elektronischen Kul-
tur beschiftigt. Eine erste Mailbox von
Zeronet ist in Graz unter der Nummer
(0316) 843 115 erreichbar, demnichst
sollen Mailboxen in anderen Gsterreichi-
schen Stidten folgen. Internationale
Kunstdatenbanken sind hier ebenso er-

Setup for the big net jani

reichbar wie Diskussionsrunden und
Areas, die iiber regionale Veranstaltun-
gen, Wettbewerbe und Ausschreibun-
gen informieren. Hypertextsysteme la-
den zum gemeinsamen Schreiben von
theoretischen oder direkr kiinscleri-
schen Texten ein, und die digirale Re-
produzierbarkeit aller Produkrionen
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fithrt die Begriffe geistiges Eigentum
und Copyright ad absurdum. Die Leute
vom Zeronetr waren es auch, die fiir ein
relativ spektakulidres Event sorgten: da
im angloamerikanischen Sprachraum
start Allerseelen Halloween, die Nache
der korperlosen Geister gefeiert wird,
wurde kurzerhand ein elektronisches
Halloween in der Nacht zum ersten No-
vember ausgerufen und eine welcweite
virtuelle Geisterparty gefeiert. Uber ei-
ne Telephonverbindung zwischen Pbl-
lauberg und der hollindischen Stadt
Herrogenbosch wurde eine Jam-Session
abgehaleen: Midi-commands, die sich
durch Telephonleitungen schicken las-
sen, machen , Telepresence” mglich.

~Erfunden” oder zumindest erstmals
in Osterreich realisiert hat diese Kon-
zertform Zeronet - Mann Seppo Griind-
ler schon vor vier Jahren, Auch der ORF
hat schon ein paar aufwendige Konzerte
mitproduziert, in denen in mehreren
Landesstudios gleichzeitig musiziert
wurde. In Pdllauberg muBe freilich ge-
waltig improvisiert werden, denn TST-
Stecker fiir Modems sind in Seminarho-
tels noch immer selten anzutreffen.

Das Lsten der Telephonverbindung,
das putzige Keyboard aus der Garage
und die Eigenbautrite, die bei diesem
Event verwendet wurden, standen wohl
eher fiir den Spal} der Teilnehmer - mich
erinnerten sie aber an eine Tendenz der
digitalen Kunst in Osterreich, die mir
einer weiteren produkciven Entwick-
lung sehr hinderlich zu sein scheint: das
beharrliche und absichtliche Zuriick-
bleiben hinter dem Stand der Technik,
die ehet als Gefahr denn als Chance be-
griffen wird. Versuche, auf vorgegebe-
nen Werkzeugen aufzusetzen und sich

Eine musikalische |dee wird ausge-
tauscht.

der Autorensysterne, Toolboxen und
Hardware zu bedienen, die die Induserie
liefert, wurden in ziemlich breiter Front
abgelehnt: man mache sich damit von
der Industrie abhiingig, sei elitiir, mache
die Technik intranspatent und so fore.

Seppo Griindler (MIDI-Blasinstrument), Horet Hoelzer (Operator), U Langheinrich

(Keyboard) bei der Arbeit.
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Man mag sich leicht damit run, diese
Argumentealssachlich falsch zuriickzu-
weisen: ich wiirde iiberspitzt behaup-
ten, daB ein Lotkolben heutzutage be-
reits ein weit elitireres Werkzeug
darstellc als ein 486er, und daB diejeni-
gen, die das Rad permanent neu erfin-
den wollen, niemals zum Fahren kom-
men.

DaB die Moglichkeiten der Compu-
tertechnologie nicht als Herausforde-
rungen der Kreativitiit begriffen werden
(Zitat: ,mit einem Windows-PC oder
Macintosh kannst ja nichts anderes ma-
chen als Texte schreiben und Bilder ma-
len”) verweist aber auf das tieferliegende
Problem der Kommunikationslosigkeit
zwischen Computerindustrie  und
Kunst.

Sponsoring, das sich auf publikums-
wirksame Events beschriinkt und niche
auf scrategische Fragen der Anwendung
Bezug nimmt, wird nicht dazu beitra-
gen, diese Kommunikationslosigkeit zu
iiberbriicken. Ich muB da immer an die,
die Multimediawelle einleitenden Pi-
lotprodukte von Warner New Media
und Voyager denken, Zauberfléte und
Beethovens Neunte - hier kamen die
Software, die Idee und die Gestaltung
aus Amerika, der musikalische Inhalt,
die Auff‘uhrung und die Interpreten na-
hezu samt und sonders aus Osterreich.

Werden wir weiter eine Kunst ha-
ben, die sich gerade durch ihren Bastel-
Populismus im Elfenbeinturm ein-
schlieBe, wihrend uns die wirklich
revolutionierenden Anwendungen stin-
dig daran erinnern, daB} bei uns besten-
falls die Vergangenheit Zukunft hat ? J
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